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Une ligne de code, deux modes de lecture :
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Pierre Depaz

Comment faire sens de la polysémie des concepts inscrits dans les codes 
sources ?

Si le code est un langage qui fait ce qu’il décrit, quels sont les effets de 
cette description ?
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Saisir et évaluer les versions du monde décrites dans les artefacts 
computationnels  implique une méthodologie intégrative, répond à des 
enjeux multiples, et se décline en plusieurs axes.
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Enjeux

Il faut passer de la boîte noire à la grille de lecture.
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La conception des logiciels comme « boîtes noires » découle en partie 
d’un manque de méthodes analytiques.
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Enjeux

Un enjeu social et juridique de transparence et d’explicabilité du 
numérique (EU AI Act, Loi pour une République Numérique).

Un enjeu scientifique de rapport entre détermination et construction dans 
la fonction des artefacts computationnels.

Un enjeu pratique de lecture de code à l’heure de l’automatisation massive 
de son écriture.
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Méthode

Les sciences informatiques traitent de la fonctionnalité, et non des effets.

Les sciences humaines interprètent le code pour sa signification culturelle.

Les sciences sociales documentent les processus de création du code.
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Méthode

Les sciences informatiques traitent de la fonctionnalité, et non des effets.

Les sciences humaines interprètent le code pour sa signification culturelle.

Les sciences sociales documentent les processus de création et réception du code.
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Méthode

Une ancrage disciplinaire dans les software studies (littérature comparée, études 
des médias, STS, recherche-création), mobilisant des techniques humanistes pour 
comprendre le numérique.

Complémentée par des études ethnographiques (tactiques du quotidien, 
imaginaires socio-techniques) et des logiciels de recherche (balisage, analyse 
statique).

7 / 24



Pierre Depaz

Méthode

Une ancrage disciplinaire dans les software studies (littérature comparée, études 
des médias, STS, recherche-création), mobilisant des techniques humanistes pour 
comprendre le numérique.

Complémentée par des études ethnographiques (tactiques du quotidien, 
imaginaires socio-techniques) et des logiciels de recherche (balisage, analyse 
statique).

7 / 24



Pierre Depaz

Méthode

Une ancrage disciplinaire dans les software studies (littérature comparée, études 
des médias, STS, recherche-création), mobilisant des techniques humanistes pour 
comprendre le numérique.

Complétée par des études ethnographiques (tactiques du quotidien, imaginaires 
socio-techniques) et des logiciels de recherche (balisage, analyse statique).

7 / 24



Pierre Depaz

Parcours

8 / 24



Pierre Depaz

Parcours

Parcours interdisciplinaire (sciences politiques, design de jeu 
vidéo, littérature comparée) et international (4 continents, 
7 pays).

Recherches post-doctorales non-fléchées en philosophie des 
médias et humanités numériques.

Programmeur spécialisé en art numérique (e.g Whitney 
Museum, Centre Beaubourg, Nuit Blanche).
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I - Lecture et écriture de code

Comment donner un sens humain à un langage machine ?

II - Production et diffusion du savoir

III - Spatio-temporalités numériques

Axes de recherche
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Axes de Recherche

I - Lecture et écriture

Une approche syntactique

La programmation est culturellement située, bien que décontextualisée.

Complémenter la grammaire formelle par l’interprétation contextuelle.

Parcourir des bases de codes, c’est traverser des architectures 
conceptuelles.
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Une approche sémantique

politicsResponse.js, Yandex, 2022

Axes de Recherche

I - Lecture et écriture

Qu’est-ce qui est fait ?

Comment est-ce que c’est fait ?

Pourquoi est-ce que c’est fait ?

Une grammaire d’action pour faire 
sens du code.
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Yandex comme corpus

Les bases de code demandent une 
lecture assistée par ordinateur.

44 Go de texte 

163k+ fichiers

40m+ lignes

500+ formats de fichiers

Extrait de liste des fichiers de Yandex

Axes de Recherche

I - Lecture et écriture
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Axes de Recherche

I - Lecture et écriture

Service Fonctionnalité

Yandex.Search Moteur de recherche

Yandex.Maps Navigation 
cartographique

Yandex.Eats Livraison à domicile

Yandex.Metrica Analyse de traffic

Yandex.News Aggrégateur 
d’actualités

Alice Assistant personnel

... ...

Faire l’anatomie d’une plateforme à travers un 
projet pluriannuel (e.g. ANR JCJC).

Poser des bases méthodologiques pour l’anatomie 
d’une gouvernance algorithmique

Publications de guides, articles et logiciels en open-
access et sous licence libre.
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I - Lecture et écriture de code

II - Production et diffusion du savoir

Comment établir les effets du code dans le monde ?

III -Spatio-temporalités numériques

Axes de recherche
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Une approche comparative pour évaluer concepts et actions programmés 
face aux réalités de la production et diffusion du savoir.

Axes de Recherche

II - Production et diffusion du savoir
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Grammaire des représentations et 
actions dans Moodle

(visibilités, valeurs par défaut, 
modularité)

Pratiques et usages de 
l’artefact dans des 

contextes situés

Axes de Recherche

II - Production et diffusion du savoir
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Pratiques et usages de Moodle dans 
des contextes universitaires

(contraintes, détournements)

Conception et programmation de 
Moodle en amont

(imaginaires, discours, 
implémentation)
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Double comparaison de structures et de pratiques dans l’enseignement 
supérieur.

Institution Université de Strasbourg Goethe-Universität Frankfurt Université de Lausanne

Logiciel Moodle OLAT Illiad

Contact Nolwenn Maudet Dan Verständig Michael Piotrowski

Axes de Recherche

II - Production et diffusion du savoir
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Évaluer ce que le numérique fait à la science : structures de données et 
algorithmes de logiciels de modélisation.

Latin American World Model, 1978

Axes de Recherche

II - Production et diffusion du savoir
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I - Lecture et écriture de code

II - Production et diffusion du savoir

III - Spatio-temporalités numériques

Comment le code affecte-t-il nos rapports à l’espace et au temps  ?

Axes de recherche
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La numérisation du temps et de l’espace engendre des questions de 
localisation et d’accélération, et influence le vécu humain.

Axes de Recherche

III - Spatio-temporalités numériques
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Les langages et protocoles et la 
possibilité du « passage à l’échelle » 
globale ou locale.

Entre dématérialisation et 
relocalisation.

MapReduce, 2008

Axes de Recherche

III - Spatio-temporalités numériques
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La construction du « temps réel », e.g. par 
les protocoles de notification iOS et 
Android.

La question de l’alternative technologique 
par la recherche-création.

Implémentation d’un canal notification

Implémentation d’une notification APNS

Axes de Recherche

III - Spatio-temporalités numériques
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Collaboration entre sciences informatiques et sciences humaines et sociales 
(e.g. Universités de Technologie).

À partir de réseaux existants (HaPoC, EASST, GfM, NoC), établir et 
structurer un réseau d’études de logiciels (IRN, séries de publications).
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Une approche comparative des artefacts computationnels, entre 
lecture de codes sources et enquêtes de terrain.

Saisir les influences du numérique comme
traduction opérationnelle du monde.
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